
時間 申込番号 授業名 定員

13:30-13:50 オリエンテーション［各授業共通］（場所：各教室） ※受付は13:00より

14:00-15:30
（講義）

1-13

映像における〝編集〟のはじまりと役割
（場所：デザイン学部棟４階 3414）
（講師：山下万吉准教授）
映画やTV番組など、映像作品に欠かせない〝編集〟作業の成り立ちと役割について
説明します。また、良くも悪くも、私たちの感情が映像の作り手にいかに誘導され
ているか。ハリウッド映画の編集手法や、映像メディアが引き金となって社会を大
きく動かしたニュースを通して解説します。

先着30名

14:00-15:30
（講義） 1-14

日本のキャラクターの特徴とその創作論
（場所：デザイン学部棟６階 3617）
（講師：中西俊介准教授）
広義に捉えれば名画や仏像も実はキャラクターであり、世界はキャラクターで溢れ
ているといえます。この講座では手塚治虫以降の日本の代表的なキャラクター創作
論を事例とともに取り上げながら解説を行い、キャラクターについての見識を深め
てもらいます。

先着25名

デザイン学部ビジュアルデザイン学科 授業開放2023

開催日 2023年8月 5日（土）13:30～15:30 ※授業により終了時間が異なります
2023年8月19日（土）13:30～15:30 ※授業により終了時間が異なります

場 所 岡山県立大学 デザイン学部棟 ※受付は13:00よりデザイン学部棟1階 展示ホール
受講料 無料
申込期間 2023年7月1日（土）～7月28日（金） ※定員に達し次第、締め切ります

講義・演習の終了時間は、前後することがあります。

8月19日（土）

8月5日（土）

講義・演習の終了時間は、前後することがあります。

ビジュアルデザイン学科では、さまざまなメディアを横断する視覚伝達の知識・技能を
基盤に、各分野の専門性を修得することにより、地域・国際社会の持続的発展のために、
その能力を発揮できるグラフィックデザイナー・映像クリエイター等の育成を目指して
様々な授業を行っています。本学科の授業を通して、ビジュアルデザインの重要性やそ
れを学ぶことの楽しさを知っていただくために、高校生を対象に学科教員による授業開
放を開催します。

時間 申込番号 授業名 定員

13:30-13:50 オリエンテーション（場所：3414） ※受付は13:00より

14:00-15:30
（講義）

2-13

マーケティングと、広告と、バズ。
（場所：デザイン学部棟４階 3414）
（講師：高橋俊臣准教授）
SNSを活用した話題づくりをマーケティングや広告の視点から紐解きます。
授業では具体的な事例をもって解説し、その成功につながったフレームワーク、
方法論、プロセスなどに触れながら、新たな話題を考察します。

先着30名
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